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AUTOCAD EGiTiM NOTLARI

Autocad genel anlamda; tasarimlarinizi ve gizimlerinizi bilgisayarda hatasiz ve istenilen hassasiyette yapabilmenize
olanak saglayan bir programdir.
Autocad’i agtiktan sonra ekranda bazi mendler ve arag gubuklari gérindr.
En Ustte “file edit view......"” seklinde cekme mendiiler yer alir. Cekme mendlerin altinda, ekranin sol ve sag kenarlarinda
“arac cubuklari “ olarak adlandirilan gubuklar yer alir. En alta ise komut satiri olarak adlandirdigimiz komut girisi
yapabildigimiz bolum vardir. Ekranda fareye gore hareket eden arti seklindeki nesne ise imleg veya cursor olarak
adlandirihir.
Cekme meniiler: istenilen komutlari aktif hale getirmek igin kullanmak istenilen komutun yer aldigi meniiniin Gzerine
tiklanir. Agilan meniiden istenilen komutun Gzerine tiklanarak komut aktif hale getirilir.
FiLE: yeni dosya yaratmak, varolan bir dosyayi agmak, cizimi kaydetmek, programdan cikmak, sayfa ayarlarini
yapmak onizleme yapmak ve ¢izimi yazdirmak gibi genel amacgh komutlari igerir.
EDIT: nesneleri kesme, kopyalama, yapistirma, segcme icin kullanilan komutlari igerir.
VIEW: gizimin gérinum ayarlari olan yakinlasma, uzaklasma, gizimi yenileme, 3 boyutlu gérinium gibi komutlari igerir.
INSERT: giziminize disaridan baska bir ¢izim, bir dosya, bir link eklemek icin kullanilan komutlari igerir.
FORMAT: gizim sinirlari, renk, gizgi kalinligi, 6l¢u birimleri, gibi gizim 6zelliklerini ayarlamak igin kullanilan komutlari
icerir.
TOOLS: koordinat sistemi, ¢izimin genel 6zelliklerini ayarlamak icin kullanilan komutlari igerir.
DRAW: cizgi, yay, cember tarama gibi ¢izim komutlarini igerir.
DIMENSION: olctlendirme komutlarini igerir.
MODIFY: kopyalama, silme, tasima gibi nesne diizenleme komutlarini igerir.
EXPRESS: bazi komutlara hizli bir sekilde ulagmak ve kullanmak i¢in hazirlanmis meniileri igerir.
WINDOW: ayni sayfada yer alan birden ¢ok ¢izim dosyasi arasinda gegis yapmak veya bu dosyalari siralamak igin
kullanilir.
HELP: yardim menisidur.
Autocad’de komut girme yontemleri:
*Cekme meniiler: cekme mentlerden komutun bulundugu meni Gzerine tiklanir e istenilen komutun Gzerine tiklanarak
komut aktif hale getirilir.
*Arag gubuklari: arag cubuklarinin tizerinde istenilen komutun simgesinin tzerine tiklanarak komut aktif hale getirilir.
*Komut satiri: komut satirina istenilen komutun adi veya kisayolu yazilarak enter tusuna basilarak komut galistirilir.
Autocad’de Enter yapmanin ydontemleri:
(Enter tusu 6rneklerde “B” isaretiyle gosterilecektir.)
*Klavyede yer alan iki adet enter tusundan herhangi birine basilir.
*Klavyede yer alan spacebar (bosluk) tusuna basilir.
*Farenin sag tusuna basilir.
Autocad’de koordinat sistemlerini tanima ve nokta koordinati belirleme y6ntemleri:

1. Mutlak koordinatlar: Noktanin koordinati (0,0) [x=0, y=0] seklinde komut satirindan girilir.

2. Bagil koordinatlar: Bir 6nceki noktaya gore koordinat girilerek yeni noktanin koordinati belirlenir.

ORNEK 001: kdse koordinatlarini girerek dikdértgen olusturma.

P4 140 i

00 =00

F1 140 Pe
230,50

Komut satirinda sirasiyla asagidaki islemleri yapin.(NOT: [ isareti daha 6nce belirtildigi gibi enter anlamina
gelmektedir.)
-command: line
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-specify first point: 230,50 (baslangi¢ P1 noktasinin koordinatlarini girdik)
-specify next point or [Undo]:@140,00 (P2 noktasinin koordinatlarini P1 noktasina bagli olarak girdik.)
-specify next point or [Undo]:@0,2000 (P3 noktasinin koordinatlarini P2 noktasina bagli olarak girdik.)

-specify next point or [Close/Undo]:@-140,08 (P4 noktasinin koordinatlarini P3 noktasina bagh olarak girdik.)
-specify next point or [Close/Undo]:@0,-2008  (P1 noktasinin koordinatlarini P4 noktasina gore girerek
dikdértgenimizi kapattik.)

Ornekte goriildiigi gibi @ isareti ile baslayan bir koordinat degeri girdigimizde autocad cizginin baslangic noktasini
bir 6nceki noktanin koordinati olarak segti. Yani; @140,0 yazdigimizda gizginin baslangi¢ noktasi bir 6nce
isaretlenen nokta olan P1 noktasi olarak segildi ve bu noktadan x yoniinde 140 birim ve y yoniinde 0 birim gidilerek
¢izginin bitis noktasi belirlendi.

3. Agisal koordinatlar:

ORNEK 002: acisal koordinatlarini girerek dikdértgen olusturma.

PA ™ 1a P3 7

N
ca cia 120 0

A

F1 141 P
230,50

7

Komut satirinda sirasiyla asagidaki islemleri yapin.(NOT: [ isareti daha 6nce belirtildigi gibi enter anlamina
gelmektedir.)
-command: line

-specify first point: 230,50 (baslangig P1 noktasinin koordinatlarini girdik)

-specify next point or [Undo]: @140<00 (P2 noktasinin koordinatlarini P1 noktasindan OE yéniinde
140 br olarak girdik.)

-specify next point or [Undo]:@200<90R (P3 noktasinin koordinatlarini P2 noktasindan 90 yéniinde
200 br olarak girdik.)

-specify next point or [Close/Undo]:@140<180[ (P4 noktasinin koordinatlarini P3 noktasindan 180@
yoninde 140 br olarak girdik.)

-specify next point or [Close/Undo]:@200<270C (P1 noktasinin koordinatlarini P4 noktasindan 270@ yoniinde

200 br girerek dikdortgenimizi kapattik.)

4. Cizim alaninda imleg ile isaretleme ve osnaplari kullanma:

Cizim alaninda istenilen noktaya fare yardimiyla tiklanarak nokta belirlenir. Sekilde gériilen mavi Osnap isaretleri
yardimiyla nesneler tasinabilir, uzatihp kisaltilabilir.

5. imlegle yon gosterme:
imleg istenilen nokta yéniinde tutularak ilk noktadan gidilmesi istenen mesafe yazilir.

[KOMUTLAR]

LINE: ‘/

Cizgi cizmek icin kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: line ¢izgi komutu girilir.

- Specify first point: ¢izginin baslangig noktasini belirlemeniz istenir.

-Specify next point or [Undo]: gizginin bitis noktasini belirlemeniz istenir.

-Specify next point or [Close/Undo]: Noktayi belirledikten sonra enter veya esc tuslarini kullanarak komutu
sona erdirene kadar bir sonraki noktayi belirlemeniz istenir.

*close secenegi: ilk nokta ile son noktayi birlestirerek kapali bir alan olusturmak icin kullanilir.

*undo secenegi: Cizimin herhangi bir aninda yaptiginiz islemi geri almak igin kullanihr.
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CONSTRUCTION LINE:I /
Sonsuz uzunlukta diizenleme gizgisi olusturmak igin kullanihr.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: xline diizenleme gizgisi komutu girilir.

-Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: diizenleme cizgisinin gegecegi bir nokta belirlemeniz istenir.
-Specify through point: diizenleme c¢izgisinin gececegi dogrultuyu isaretlemeniz istenir.

Komutu sona erdirene kadar yeni bir dogrultu belirlemeniz
istenir ve her dogrultu girilisinde yeni bir dizenleme gizgisi

olusturulur.
*Hor [yatay] secenegi: yatay bir diizenleme c¢izgisi olusturmak igin kullanilir.
*Ver [disey] secenegi: disey bir dizenleme gizgisi olugturmak igin kullanihr.
*Ang [acisal] secenegi: belirli bir agida diizenleme ¢izgisi olusturmak icin kullanilir.
-Command: program bir komut girmenizi bekler.
-Command: xline diizenleme cizgisi komutu girilir.
-Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]:AR Acisal secenegini aktif hale getirmek icin A yazip enter yapilir.
-Enter angle of xline (0) or [Reference]:300 istenilen agi girilir.
-Specify through point: ekranda girilen agiya gore olusan hareketli diizenleme gizgisi
istenilen noktaya birakilr.
*Bisect [aclortay] secenegi: iki ¢izginin aglortayi olacak sekilde diizenleme gizgisi
olusturmak igin kullanilir.
-Command: program bir komut girmenizi bekler.
-Command: xline diizenleme c¢izgisi komutu girilir.
-Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]:B@ aclortay segcenegini aktif hale getirmek icin B yazip enter yapilir.
-Specify angle vertex point: aclortayi alinacak gizgilerin kesisim noktasinin girilmesi istenir.
-Specify angle start point: Acinin baglangic noktasinin belirlenmesi istenir.
-Specify angle end point: Acinin son noktasinin belirlenmesi istenir.
*Offset secenegi: bir cizgiye paralel olarak istenilen mesafede diizenleme ¢izgisi
olusturmak igin kullanilir.
-Command: program bir komut girmenizi bekler.
-Command: xline dizenleme gizgisi komutu girilir.

-Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]:ORf offset secenegini aktif hale getirmek igin O yazip enter yapilir.
-Specify offset distance or [Through] <Through>: 200 offset mesafesini girmeniz istenir.

-Select a line object: offset yapilirken kullanilacak gizgiyi segmeniz istenir.
-Specify side to offset: secilen ¢izginin hangi yonine dogru ofset yapilacagini segmeniz
istenir.

e

Yay olusturmak icin kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: arc yay komutu girilir.

-Specify start point of arc or [Center]: Yayin baslangi¢c noktasini girmeniz istenir.

-Specify second point of arc or [Center/End]: yayin ikinci noktasini girmeniz istenir.

-Specify end point of arc: yayin bitis noktasini girmeniz istenir.

*Center [merkez] secenegi: merkezi segerek yay olusturmak icin kullanihr.

-Specify start point of arc or [Center]:CE Yayin merkez noktasini girmek i¢in C yazip enter yapllir.
-Specify center point of arc: yayin merkez noktasi isaretlenir.

-Specify start point of arc:: yayin baslangi¢ noktasini girmeniz istenir.

-Specify end point of arc or [Angle/chord Length]:  yayin bitis noktasini girmeniz istenir. Bu asamada yayin
kapsayacagi aglyi veya yay uzunlugunu belirleyerek de yay olusturabilirsiniz.
*Angle [aci] secenegi:

-Specify end point of arc or [Angle/chord Length]:AlRl yayin kapsayacagi aclyl girmek icin A yazip enter
yaptlir.

-Specify included angle: 80 aclyl girmeniz istenir.

*chord Length [kiris uzunlugu] secenegi:
-Specify end point of arc or [Angle/chord Length]:L@ kirisin uzunlugunu girmek icin L yazip enter yapilir.
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-Specify length of chord: 200G kiris uzunlugunu girmeniz istenir.(kiris sekilde 2 ile belirtilen
cizgidir)
PN

2 N

%
length of chord

CIRCLE: @

Daire olugturmak igin kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.
-Command: circle daire komutu girilir.
-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: dairenin merkez noktasi girilir.
-Specify radius of circle or [Diameter]: dairenin yarigapi girilir.
*diameter [cap] secenegi: dairenin capini girmek icin kullanilir.
-Specify radius of circle or [Diameter] <>:DB dairenin ¢apini girmek igin d yazip enter yapilr.
-Specify diameter of circle <>: 100R istenilen cap girilir.
*3P secenegi: istenilen li¢ noktadan gegen bir daire olugturmak igin kullanilir.
I
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-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 3pQ 3P yazilir ve enter yaplilr.
-Specify first point on circle: birinci noktanin yeri isaretlenir.
-Specify second point on circle: ikinci noktanin yeri isaretlenir.
-Specify third point on circle: Gglincl noktanin yeri isaretlenir.

*2P secenegi: istenilen iki noktadan gecen bir daire olusturmak icin kullanilir. Segilen iki nokta ayni zamanda dairenin
¢apini da belirlemis olur.
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-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 3p@ 2P yazilir ve enter yapilr.
-Specify first end point of circle's diameter: birinci noktanin yeri isaretlenir.
-Specify second end point of circle's diameter: ikinci noktanin yeri isaretlenir.
*Tan tan radius [teget teget yaricap] secenegi: iki teget noktasi ve yarigap belirleyerek daire olusturmak
icin kullanilir.

7N
Y | _ _
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] tan, tan, radius ,,-f’"f 5 =
-Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: T® T yazilir ve enter yaplilir.
-Specify point on object for first tangent of circle: dairenin teget gececegi birinci nokta
isaretlenir.
-Specify point on object for second tangent of circle: dairenin teget gececegi ikinci nokta
isretlenir.

-Specify radius of circle <>: 1501 dairenin yaricapi girilir.
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REVISION CLOUD:| Q
Bulut sekli olusturur.

-Minimum arc length: 100 Maximum arc length: 200 Style: Normal revcloud’un o anki 6zelliklerini gosterir.

-Specify start point or [Arc length/Object/Style] <Object>:

-Guide crosshairs along cloud path...
-Revision cloud finished.
*arc length segenegi:

-Specify minimum length of arc <100>:
-Specify maximum length of arc <200>:

*object secenegi:
kullanilir.
-Select object:
-Reverse direction [Yes/No] <No>:

baslangic noktasini girmenizi ister.
ekranda imleg ile bulutu ¢izmenizi ister.
Bulutu kapattiginizda islemin bittigini gosterir.
bulutu olusturan yaylarin min ve max
uzunluklarini girmek igin
kullanilir.
yayin min uzunlugunu girmenizi ister.
yayin max uzunlugunu girmenizi ister.

secilen bir nesneyi revcloud’a gevirmek igin

revcloud yapilaak nesneyi segmenizi ister.
bulut yonini tersine gevirmek isterseniz y tazip

enter tusuna basmaniz istenir,
yon ayni kalacaksa n yazip enter
tusuna basilir.
*style secenegi: bulutu olusturan yaylarin genisligini degistirir.
-Select arc style [Normal/Calligraphy] <Normal>: normal= ¢izgi genisligi yok, calligraphy=cizgi
genisligi var.
-Arc style = Normal segilen stili gosterir.

o] B

Kopyalama amaciyla kullanihr.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.
-Command: copy kopyala komutu girilir.
-Select objects: nesneleri segmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kac¢ adet nesne sectiginizi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her sectiginiz yeni nesne sayisini ve toplam secilen nesne sayisini gosterir.
-specify base point or displacement: nesneyi hangi noktadan tutmak istediginizi sorar.

Specify second point of displacement: nesneyi hangi noktaya birakacagimizi sorar.

Aynalama komutudur. Nesneleri istenilen eksene gore simetrik olarak kopyalar.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.
-Command: mirror aynalama komutu girilir.
-Select objects: nesneleri secmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kag adet nesne sectiginizi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her sectiginiz yeni nesne sayisini ve toplam segilen nesne sayisini gosterir.
-specify first point of mirror line: aynalama yapacaginiz eksenin baslangi¢ noktasini girmenizi ister.
-specify second point of mirror line: aynalama yapacaginiz eksenin bitis noktasini girmenizi ister.

-delete source objects[Yes/No] <No>: aynalama igin segilen orijinal nesnelerin silinip silinmeyecegini sorar.

Silinecekse Y yazip entere basilir. Silinmeyecekse sadece entere
MOVE:| +

basmak yeterlidir.
Nesneleri hareket ettirmek veya tasimak i¢in kullanihr.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.
-Command: move tasima komutu girilir.
-Select objects: nesneleri segmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kag adet nesne segctiginizi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her sectiginiz yeni nesne sayisini ve toplam segilen nesne sayisini gosterir.
-Specify base point or displacement: nesneyi hangi noktadan tutmak istediginizi sorar.

-Specify second point of displacement: nesneyi hangi noktaya birakacagimizi sorar.
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ROTATE:| O

Nesneleri istenilen agiya gére dondirmek icin kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: rotate dondirme komutu girilir.

-current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0 komutu etkileyen ¢izim
ozelliklerinin o
anki
degerlerini
verir.

-Select objects: nesneleri se¢meniz istenir.

-Select objects: 1 found kag adet nesne segtiginizi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her sectiginiz yeni nesne sayisini ve

toplam segilen
nesne sayisini
gosterir.

-Specify base point: nesneyi dondireceginiz merkez
noktay! sorar.

-Specify rotation angle or[Reference]: nesneyi dondureceginiz agly!
sorar. Bir deger
girebilirsiniz
veya ekranda
istediginiz
doéndirme
agisini gérerek
isaretleyebilirsi
niz.

Ofset komutudur. Nesneleri sabit bir mesafeye gére paralel olarak istenilen sayida kopyalamak i¢in kullantlir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: offset offset komutu girilir.

-Specify ofset distance or [Through] <Through>: offset yapilacak mesafeyi girmenizi ister. istenilen mesafeyi girin.
Mesafeyi ekranda belirtmek isterseniz T yazip enter tusuna
basin.

-Select object to ofset or <exit>: offset yapilacak nesneyi se¢menizi ister.

-Specify point on side to ofset: nesneyi offsetleyeceginiz yonl se¢cmenizi ister.

-Specify through point: nesneyi offsetleyeceginiz mesafeyi ekrandan girmeyi

sectiyseniz bir Gistteki komut yerine bu komut gikar.
Nesneyi offsetleyeceginiz noktayi segin.

STRETCH:| i\

Esnetme komutudur. Nesneleri sabit bir mesafeye gore istenilen mesafede uzatmak ve kisaltmak icin kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: stretch stretch komutu girilir.

-Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...: esnetilecek nesneleri pencere igine alma
yontemi ile seciniz.

-Select objects: nesneleri segmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kag adet nesne sectiginizi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her sectiginiz yeni nesne sayisini ve

toplam segilen nesne
sayisini gosterir.

-Specify base point or displacement: nesneyi hangi noktadan itibaren
esnetmek istediginizi sorar.
-Specify second point of displacement or <use first point as displacement>: nesneyi hangi noktaya kadar

esneteceginizi sorar.
Esnetme degerini
rakam olarak komut



TUTEV EGIiTiM KULUBU

satirindan girebilir veya
ekrandan istediginiz
mesafeyi
isaretleyebilirsiniz.

L1

BREAK:

Kirma komutudur. Nesneleri belirli bir noktadan veya belirli iki noktadan kirmak igin kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: break break komutu girilir.

-Select objects: kirllacak nesneleri segmeniz istenir.

-Specify second break point or [First point]: nesneyi kiracaginiz ikinci noktayi segmeniz istenir. Eger 6nce nesneyi

secip sonra kiracaginiz  iki noktayi segmek isterseniz, F
yazip enter tusuna basiniz.asagidaki komut yazilacaktir.
-Specify first break point: nesneyi kiracaginiz ilk noktayi segmeniz istenir.
-Specify second break point: nesneyi kiracaginiz ikinci noktayi segmeniz istenir.

| i
EXPLODE_**

Patlatma komutudur. Polyline veya block halindeki neneleri patlatip pargalara ayirmak icin kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: explode patlatma komutu girilir.

-Select objects: patlatilacak nesneleri segmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kag adet nesne segtiginizi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her sectiginiz yeni nesne sayisini ve toplam segilen nesne sayisini
gosterir.

Secimi bitirip enter tusuna basinca secilen nesneler patlatilir.

7&..

TRIM;
Budama komutudur. Nesneleri istenilen bir noktadan budamak icin kullanilr.
-Current settings: Projection=UCS, Edge=None komutu etkileyen gizim 6zelliklerinin o anki

durumunu gosterir.
Select cutting edges ...

-Select objects: budama eksenini(!!!) segmeniz istenir.

-Select objects: 1 found kag adet nesne sectiginizi gosterir.

-Select objects: 1 found,3 total her sectiginiz yeni nesne sayisini ve toplam
secilen nesne sayisini gosterir.

-Select object to trim or shift-select to extend or [Project/Edge/Undo]: budanacak nesneleri segmeniz istenir.

Sectiginiz nokta segilen nesnenin
budanacak kisminin Gzerindeki
bir nokta olmalidir.

NOT: yukaridaki komutta f yazip enter tusuna basarak ¢oklu budama yapabilirsiniz.

|-

EXTEND:
Uzatma komutudur. Nesneleri istenilen bir eksene kadar uzatir.
-Current settings: Projection=UCS, Edge=None komutu etkileyen ¢izim 6zelliklerinin o anki

durumunu gosterir.
Select boundary edges ...

-Select objects: uzatma eksenini(!!!) segmeniz istenir.
-Select objects: 1 found kag adet nesne sectiginizi gosterir.
-Select objects: 1 found,3 total her sectiginiz yeni nesne sayisini ve toplam
segilen nesne sayisini
gosterir.
-Select object to extend or shift-select to trim or [Project/Edge/Undo]: uzatilacak nesneleri segmeniz istenir.

Sectiginiz nokta secilen nesnenin
uzatilacak kisminin izerindeki
bir nokta olmalidir.

NOT: yukaridaki komutta f yazip enter tusuna basarak ¢oklu uzatma yapabilirsiniz.
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FILLET:| I

Koseleri yuvarlatarak birlestirmek igin kullanilan komuttur.

-coomand: fillet
-Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000

-Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple]:

- Select second object:
*Polyline secenegi:

-Select 2D polyline:
4 lines were filleted

*Radius secenegi:

- Specify fillet radius <0.0000>:
*trim segenegi:

-Enter Trim mode option [Trim/No trim] <Trim>:

*multiple secenegi:

CHAMFER:l I

Koseleri pah kirarak birlestirmek icin kullanilir.
-coomand: chamfer

-(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 0.0000, Dist2 = 0.0000

-Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple]:

-Select second line:
*polyline secenegi:

-Select 2D polyline:
-4 lines were chamfered

*distance secenegi:

-Specify first chamfer distance <0.0000>:
-Specify second chamfer distance <10.0000>:
*angle secenegi:

-Specify chamfer length on the first line <0.0000>:

-Specify chamfer angle from the first line <0>:

*trim secenegi:

-Enter Trim mode option [Trim/No trim] <Trim>:

*method segenegi:
-Enter trim method [Distance/Angle] <Angle>:
*multiple secenegi:

LOCATE POINT:

Herhangi bir noktanin X, Y, Z koordinatlarini bulmak igin kullanilir.

-Command: id
- Specify point:

fillet komutu girilir.
komutu etkileyen gizim 6zelliklerinin o anki
durumunu gosterir
ilk nesneyi segmeniz istenir.
ikinci nesneyi segmeniz istenir.
bir polyline’in tim koselerini birden yuvarlatmaya
yarar.
bir polyline segmenizi ister.
polyline’a ait toplam kag gizginin yuvarlatildigini
gosterir.
yuvarlatma g¢apini degistirmeye yarar.
yuvarlatma yarigapini girmenizi ister.
nesnelerin yuvarlatma isleminden sonra kalan fazla
kisminin kesilip kesilmeyecegini
belirlemeye yarar.
trim modunu girmenizi ister.fazla kisimlari
kesmek igin trim, aksi i¢in no
trim secilmelidir.
komutu islem bitene kadar otomatik olarak
devam ettirmeye yarar.

chamfer komutu girilir.
komutu etkileyen gizim 6zelliklerinin o anki
durumunu gosterir
ilk gizgiyi secmenizi ister.
ikinci cizgiyi segmenizi ister.
bir polyline’in tiim koselerini birden pah kirarak
birlestirmeye yarar.
bir polyline se¢menizi ister.
polyline’a ait toplam kag ¢izginin birlestirildigini
gosterir.
pah kirma mesafelerini ayarlamaya yarar.
ilk mesafeyi girmenizi ister.
ikinci mesafeyi girmeniz ister.
istenilen aglya gore pah kirmaya yarar.
ilk cizginin uzunlugunu girmenizi ister.
ilk cizgiden kag derecelik bir agi yapilacagini
sorar.
nesnelerin pah kirma isleminden sonra kalan fazla
kisminin kesilip kesilmeyecegini
belirlemeye yarar.
trim modunu girmenizi ister.fazla kisimlari
kesmek i¢in trim, aksi icin no
trim segilmelidir.
pah kirmanin hangi ydonteme gore yapilacagini
sorar.
iki mesafe girme ydntemi igin distance agl
yontemi icin angle secilmelidir.
komutu islem bitene kadar otomatik olarak
devam ettirmeye yarar.

locate point komutu girilir.
koordinati bulunmak istenen nokta isaretlenir.
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-X=434.8293 Y=397.8763 Z=0.0000

[ TLIE |
CITIT
DISTANCE:
iki nokta arasindaki mesafeyi 6lgmek icin kullanilir.
-command: distance
- Specify first point:
- Specify second point:

isaretlenen noktanin koordinatlari komut satirindan
okunur.

distance komutu girilir.
ilk nokta isaretlenir.
ikinci nokta isaretlenir.

- Distance = 443.0681, Angle in XY Plane =0, Angle from XY Plane =0

Delta X = 443.0681, DeltaY =0.0000, DeltaZ =0.0000

AREA{ =
Kapali bir bolgenin alanini ve gevresini bulmak igin kullanihr.
-command: area

-Specify first corner point or [Object/Add/Subtract]:
-Specify next corner point or press ENTER for total:

-Specify next corner point or press ENTER for total:

-Area = 39487.3260, Perimeter = 808.9622
*object [nesne] se¢enegi:

-command: area
-Specify first corner point or [Object/Add/Subtract]: O

- Select objects:
-Area = 39487.3260, Perimeter = 808.9622

POLYLINE: "_:)
iki boyutlu polyline gizmek icin kullanilir.
-specify start point:

-Current line-width is 0.0000:

-Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]:

-Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]:

*arc secenegi:
-Specify endpoint of arc or [Angle/CEnter/Direction/Halfwidth/
Line/Radius/Second pt/Undo/Width]:

**angle secenegi:

-Specify included angle:
-Specify endpoint of arc or [CEnter/Radius]:

**center secenegi:

iki nokta arasindaki mesafe, yatay dizlemle
yapilan agi, baslangi¢ ve
son X, Y, Z koordinatlari
arasindaki delta mesafe
farklar komut
satirindan okunur.

alan komutu girilir.
kapali bélgenin ilk kdsesini girmeniz istenir.
kapali bolgenin sonraki kése noktasini girmeniz istenir.

Bitirmek icin enter yapilir.

kapali bolgenin tiim kdse noktalari isaretlenir ve enter

yapihr.

alan (area) ve gevre (perimeter) komut satirindan okunur.
kapal bir bolge olusturan tek bir nesnenin alan ve gevresini

bulmak igin kullanihr.

alan komutu girilir.

object segenegini aktif hale getirmek icin o yazilir
ve enter yapilir.

alani ve gevresi bulunmak istenen nesne segilir.
alan (area) ve ¢evre (perimeter) komut satirindan

okunur.

polyline’in baslangi¢ noktasini segmenizi ister.
gizimde o anda gecerli olan gizgi genisligini
gosterir.
bir sonraki noktayi segmenizi ister.
nokta secimini bitirene kadar ayni komut
her girdiginiz noktadan sonra
tekrar eder.
yaylardan olusan bir polyline gizmek igin kullanilir.

yayin son noktasini girmenizi ister. istediginiz
sayida yay ciziene kadar komut
tekrar eder.
yayin kapsadigi aciyi belirterek yay ¢izmek icin
kullanilir.
yayin kapsadigi aclyi girmenizi ister.
yayin son noktasini girmenizi ister. Bu
asamada yayin merkezini veya
yaricapini girerek de yayi
cizebilirsiniz. [koseli parantez
icindeki seceneklere bakin]
merkez noktasini girerek yay cizmek icin
kullanihr.
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**direction secenegi:

-Specify the tangent direction for the start point of arc:

**radius secenegi:
-Specify radius of arc:
**second pt secenegi:

-Specify second point on arc:
-Specify end point of arc:
*halfwidth segenegi:

-Specify starting half-width <0.0000>:
ister.

-Specify ending half-width <10.0000>:
*|length secenegi:

yapmaya yarar.

-Specify length of line:

*undo secenegi:

polyline silinir ve

devam edebilirsiniz.

*width secenegi:

ayarlamak icin

Specify starting width <0.0000>:
Specify ending width <0.0000>:

POLYGON: O
Cokgen gizmek igin kullantlir.

-Enter number of sides <4>:
girmenizi ister.

-Specify center of polygon or [Edge]:

yayin teget gececegi bir eksen cizerek yay
gizmek igin kullanihr.
yayin teget gececegi ekseni ¢cizmenizi
ister.
yayin yaricapini girerek ¢izmek igin kullanihr.
yayin yarigapini girmenizi ister.
¢ nokta (baslangi¢-orta-son noktalar) segerek
yay gizmeye yarar.
yayin ikinci noktasini girmenizi ister.
yayin son noktasini girmenizi ister.
polyline’in baslangi¢ ve son noktalarinin yari-
genisligini ayarlamak igin
kullanilir.
baslangi¢ noktasinin yari-genisligini girmenizi

son noktanin yari-genigligini girmenizi ister.
polyline uzunlugunu istediginiz bir deger kadar

polyline uzunlugunu girmenizi ister.
hatali ¢izimi silmek icin kullanilir. Son ¢izdiginiz
polyline gizmeye bir 6nceki noktadan

polyline baslangi¢ ve son noktasinin genisligini
kullanihir.

baslangic noktasi genisligini girmenizi ister.
son noktanin genisligini girmenizi ister.

¢izmek istediginiz gokgenin kenar sayisini

polygonun merkez noktasini girmenizi ister.

-Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: cokgenin merkezi belirtilen dairenin iginde

inscribed circumscribed
¢ / \
1 ] q ! H
by 4
/7
> \Q 72

radius | radius—

-Specify radius of circle:
*edge secenegi:

-Specify first endpoint of edge:
-Specify second endpoint of edge:

RECTANGLE:
Dikdortgen gizmek igin kullanilr.
-Specify first corner point or

[Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:

-Specify other corner point or [Dimensions]:
**dimensions secenegi:

-Specify length for rectangles <0.0000>:
-Specify width for rectangles <0.0000>:

mi yoksa disinda mi
olusturulacagini sorar.

istenilen segenegin ilk harfi girilerek secim yapilir.

cemberin yarigapini girmeniz istenir.
cokgenin bir kenarinin uzunlugunu girerek cokgen
cimek icin kullanilir.
cokgenin kenarinin ilk noktasini girmenizi ister.
¢okgenin kenarinin son noktasini girmenizi ister.

dikdortgenin ilk kdsesini segcmenizi ister.
dikdortgenin diger kdsesini segmenizi ister.
kenar boyutlarini vererek dikdértgen gizmek igin
kullanilir.
dikdortgenin uzunlugunu girmenizi ister (x yon)
dikdortgenin genisligini girmenizi ister (y yon)
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-Specify other corner point or [Dimensions]:
*chamfer secenegi:

-Specify first chamfer distance for rectangles <0.0000>:

-Specify second chamfer distance for rectangles <0.0000>:
*elevation segenegi:

-Specify the elevation for rectangles <0.0000>:
*filet secenegi:

-Specify fillet radius for rectangles <0.0000>:
*thickness secenegi:

-Specify thickness for rectangles <0.0000>:

*width secenegi:

-Specify line width for rectangles <0.0000>:

b

HATCH:
Kapali alanlari istenilen sekilde taramaya yarar.

dikdortgenin hangi eksende olacgini
belirtmenizi ister.
dikdortgenin koselerini pah kirarak gizmek icin
kullanihir.
ilk pah kirma mesafesini girmenizi ister.

ikinci pah kirma mesafesini girmenizi ister.
dikdértgenin 3 boyutlu gizimdeki yiiksekligini
girmek igin kullanilir.
dikdortgenin 3 boyutlu gizimdeki yiksekligini
girmenizi ister.
dikdortgenin koselerini yuvarlatmak igin kullanihir.
koselerin yuvarlatma yarigapini girmenizi ister.
dikdortgeinin 3 boyutlu gizimdeki kalinligini
girmek igin kullanilr.
dikdortgenin 3 boyutlu gizimdeki kalinligini
girmenizi ister.
dikdortgeni olusturan cizgilerin genigliklerini
girmek icin kullanilir.
dikdortgeni olusturan cizgilerin genisligini
girmenizi ister.

Hatch komutu girildiginde ekrana gelen pencerede istenilen ayarlar yapilir.

*hatch sayfasi:
-type kutusu:
-predifined:
durumdur.
-user defined:

-custom:

-pattern kutusu:
kutudur.

-swatch kutusu:
kutudur.

-custom pattern:
kutudan gorebilirsiniz.
-angle kutusu:
kullanilir.

-scale kutusu:

-spacing kutusu:

-1SO pen width:

-pick points diigmesi:

taramanin genel 6zelliklerinin girilecegi sayfadir.

autocad’de hazir bulunan tiplerden birini segebileceginiz

¢izim aninda istenilen 6zellikleri girerek kendi tarama

tipinizi olusturabileceginiz
durumdur.
onceden olusturup kaydettiginiz tiplerden birini
secebileceginiz durumdur.
sectiginiz tarama tipinin kod adini gérebileceginiz

sectiginiz tarama tipinin bir 6rnegini gorebileceginiz
custom tipini sectiginiz zaman bir 6érnegini bu
sectiginiz tipi istediginiz aglyla yerlestirmek igin

tarayacaginiz alana ve sectiginiz tipe gore tarama
Olgegini ayarlayabileceginiz
kutudur.

user defined tipini secerseniz gizgiler arasindaki
boslugu bu kutudan
ayarlayabilirsiniz.

pattern olarak I1SO kodlu bir tip sectiginizde bu tipin gizgi

genisligpini ayarlamak igin
kullanilir.

ekranda taranacak alani isaretlemek icin kullanilir. Uzerine

tiklandiginda pencere kaybolur
ve ¢izim ekrani gelir. Taranacak
kapali alanin iginde bir noktayi

isaretlemeniz istenir.
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-select objects diigmesi: ekranda taranacak alani olusturan nesneleri tek
tek segmek igin kullanihr.
Uzerine tiklandiginda pencere
kaybolur ve gizim ekrani gelir.
Taranacak kapali alani olusturan
nesneleri segmeniz istenir.

NOT:: pick points seceneginde taranacak alanin igcinde baska nesneler varsa o nesneler taranmaz. Select objects

seceneginde ise taranacak alanin igindeki nesneler de taranir. Bu nesnelerin taranmasini énlemek icin taranacak alani

olusturan nesneler segilirken bu alanin iginde bulunup lzeri taranmayacak nesneler de secilmelidir.

-remove island digmesi: pick points secenegi kullanilirken taranacak
alanin igindeki nesneler
taranmaz. Bu nesneleri de
taramak icin remove island
komutu kullanilarak tizerinin
taranmasi istenen nesneler

segilir.

-view selections digmesi: o ana kadar sectiginiz taranacak alanlari gérmek

icin kullanilir.

-inherit properties digmesi: onceden yapilmis bir taramayi ekrandan secerek
yeni taramanin segilen eski
taramayla ayni ozelliklerde
olmasini saglar.

-draw order: taramanin diger nesnelerin 6niinde veya arkasinda
olmasini saglar.

-composition: tarama olusturulduktan sonra taramayi kapsayan
alanda yapilacak degisikliklerin
tarama lzerinde de etkili olup
olmayacagini se¢mek igin
kullanilir.

*associative secenegi: tarama degisikliklerden etkilenir.
*nonassociative segenegi: tarama degisikliklerden etkilenmez.

-double onay kutusu: user defined tiplerinin iki yonli olusturulmasini
saglar.

-preview digmesi: yapilan taramanin 6nizlem yapilmasini saglar.

-advanced sayfasi: taramanin daha ileri ayarlarinin yapilmasini saglar.

*island detection style: taranacak alaninin seg¢im yontemini belirler.

Yy
VNRIANR
FYRINE
i fﬁ'/ i
normal outer ignore
*object types kutusu: taramayi olusturan sinirlarin bir bélge mi yoksa bir

polyline olarak mi taniyacagini
sorar. Retain boundaries kutusu
onayliyken aktif haldedir.

*boundary set: pick points yontemi kullanilirken tarama alani
icinde hicbir zaman segilmesi
istenmeyen nesneleri belirlemek
icin kullanilir.

*island detection method: birden ¢ok kapali alanin ortak bir i¢ noktasini
sectiginizde en dis sinirin hangi
kapali alan olacagini belirlemek

icin kullantlir.
-gradient sayfasi: renkli ve desenli hatch olusturur.
*one color: tek renk
*two color: iki renk

*shade-tint: koyuluk agikhk
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*centered:
*angle:

MULTILINE TEXT: A
-Cok satirli yazi yazmak igin kullantlir.
-Current text style: "Standard" Text height: 2.5
gosterir.
-Specify first corner:
girilmesini ister
-Specify opposite corner or
[Height/Justify/Line spacing/Rotation/Style/Width]
Acilan ekranda:
*ilk kutucuk:
*ikinci kutucuk:
*Uclinch kutucuk:
*B harfi:
*I harfi :
*U harfi:
*sag-sol oklar:
*a/b yazisi:
*sagdaki kutucuk:
-height secenegi:
-justify secenegi:
-line spacing secenegi:
-rotation segenegi:
-style segenegi:
-width secenegi:

DIMENSION STYLE:| "é

Olciilendirme ile ilgili ayarlari yapmak igin kullanilir.

-styles kutusu:
-list kutusu:

-description:
-set current diigmesi:

-new digmesi:
-modify digmesi:

-override digmesi:

-compare digmesi:

***yeni bir stil olusturmak***
-new digmesi tiklanir.

-acllan pencerede gerekli kisimlar doldurulur.
-new style name:

desenin merkede olmasi
desene verilen agl

o anki yazi 6zelliklerini

yazinin olusturulacagi pencerenin ilk kdsesinin

pencerenin diger kdsesinin girilmesini ister.

yazi stili segmek iin kullanilir.
yazi fontu se¢mek icin kullanilr.
yazi yuksekligi secmek icin kullanilir.
koyu yazma segenegi
italik yazma segenegi
alti cizili yazma secenegi
ileri geri alma segenegi
kesir secenegi
yazi rengi secenegi
yazi yiksekligi secimi
yazl yerlestirme secenegi
satir araligl segenegi
yazlyl dondiirme segenegi
yazi stili segme
yazi genisligi segme

kullanilabilir 6l¢u stillerini gosterir.
kullanilabilir tim 6lc stilleri (all styles) veya
cizimde o anda kullanilan (styles
in use) Ol¢ stillerini Ustteki 6lgu
stilleri kutusunda gérmek igin
istenilen segim yapilir.
secilen 6l¢i stilinin 6nizlemesinin yapildigl ekrandir.
NOT:yaptiginiz degisiklikleri ayni
anda prewiev penceresinde
gorebilirsiniz.
segilen oOlgi stilinin tarifinin yapildigi kisimdir.
birden fazla stilden o anda kullaniimak istenen
stili segip aktif stil haline
getirmek igin kullanilir.soldaki
styles kutusundan istenilen 6l¢u
stili segilir ve set current
digmesine basilir.
yeni bir 6lgi stili yaratmak icin kullanilir.
var olan bir 6lgi stilinde degisiklik yapmak igin
kullanihr.
var olan bir stilden ¢ok az farkl yeni bir stil
olusturmak igin kullanilr.
var olan stiller arasinda karsilastirma yapmak icin
kullanilir.

yeni stilin ad1 yazilir.
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-start with:

-use for:

-continue diigmesi tiklanarak bir sonraki agamaya gegilir.

-acllan pencerede 6 farkli sayfa vardir.
*lines and arrows sayfasi:
**dimension lines bolimu:

-color kutusu:

-lineweight kutusu:

-extend beyond ticks:

-baseline spacing kutusu:

-suppress kutulari:
**extension lines bolumu:

-color kutusu:

-lineweight kutusu:
-extend beyond dim lines kutusu:

-offset from origin kutusu:

-suppress kutusu:

**arrow heads bolimi:
-1st kutusu:
-2nd kutusu:
-leaser kutusu:
-arrow size kutusu:

**center marks for circles bolimu:

-type kutusu:

-size kutusu:
*text sayfasi:
**text appearence bolimu:
-text style kutusu:
secmek icin kullanihr.

yeni stili olustururken faydalanilacak 6nceden var
olan bir stil yazilr.

yeni stilin hangi 6l¢lilendirme tipleri icin gecerli
olacagini belirler. Yeni stilin
bitln olgilendirme tipleri igin
kullanilmasi isteniyorsa (all
dimensions) segenegi aynen
kalmahdir.

Olcl cizgisi ve oklarinin diizenlendigi sayfadir.

Olgi gizgilerinin dizenlendigi bolimddr.

Olgu cizgisi renginin segcildigi kisimdir.

Ol¢l glizgisi kalinhginin segildigi kisimdir.

0l¢l gizgisinin uzanti gizgilerinin disina tasma
mesafesinin segildigi kisimdir.

st Uste gelen olcller arasindaki mesafeyi
belirlemek icin kullanilir.

Olcl yazisinin istenilen tarafindaki olgi cizgisini
kaldirmak igin kullanilir. (dim
line 1:sol , dimline 2:sag)

uzanti gizgilerinin diizenlendigi bélimdur.
uzanti gizgisi renginin segildigi kisimdir.

uzanti ¢izgisi kalinliginin secildigi kisimdir.

mesafeyi, uzanti gizgileri 6l¢i ¢izgilerinin
Otesine uzanacak sekilde
ayarlamak icin kullanilir.

uzanti gizgisinden 6lgllendirilen nesneye olan
mesafeyi ayarlamak igin
kullanilir.

istenilen taraftaki uzanti gizgilerini kaldirmanizi
saglar. (ext line 1:sol ext line
2:sag)

0Ol¢l cizgilerindeki ok bagslarinin tipini ve boyunu
ayarlamak igin kullanilir.
Olgl gizgisinin sol tarafindaki okun tipini belirlemek
icin kullanihr.
Olcl gizgisinin sag tarafindaki okun tipini belirlemek
icin kullantlir.
not gizgilerinde kullanilacak oklarin tipini
belirlemek icin kullanilir.
ok baslarinin boyunu belirlemek igin kullanilir.

daire ve yayin merkez noktasini dl¢iilendirirken
merkez isaretinin tipini segmek
icin kullanilir.
merkez isaretinin tipini segmek icin kullanihr.
Mark(+) isareti ,
line: (x) isareti , none: isaret
yok
merkez isaretinin boyunu belirlemek icin kullanilr.
Olci yazisinin diizenlendigi sayfadir.
yazinin goérindsiunin dizenlendigi kisimdir.
Ol¢li yazisi icin mevcut yazi stillerinden birini

-yeni bir yazi stili yaratmak igin text style kutusunun sagindaki (...) diigmesine basilarak agilan pencerede gerekli

islemler yapilir.
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Once new diigmesi tiklanir. Agilan yeni pencerede yeni yazi stilinin ad girilir ve ok diigmesine tiklanarak
onceki pencereye doniiliir. Gerekli kutular doldurularak yeni stil olusturulur. Apply ve sonra close

digmelerine tiklanarak text sayfasina geri doniilir.

-text color kutusu:
-fill color kutusu:
kullanilir.

-text height kutusu:

-fraction height scale:
-draw frame around text kutusu:

**text placement bolima:
-vertical kutusu:

-above:
-centered:

-outside:
-JIS:
-horizontal kutusu:
-centered:
-at ext line 1:
-at ext line 2:
-over ext line 1:

-over ext line 2:

-offset from dim line kutusu:

**text alignment bolimu:

-horizontal diigmesi:

-aligned with dimension line diigmesi:
-ISO Standard diigmesi:

*Fit sayfasi:

**Fit options bolimi:

-either the text or the arrows, whichever fits best:

-arrows:

Olcl yazisinin rengini segmek icin kullanilir.
Ol¢li yazisinin arka plan rengini segmek igin

Olgi yazisi boyunu belirlemek igin kullanihir.
Autocad’de cizim yaparken cikti
alinmasi planlanan 6lgege gore
yazi ylksekligi secimi
yapilmahdir.

kesirli veya mimari 6lgl birimlerindfen biri segili
iken kesir yazisinin yiiksekligini
belirlemek igin kullanilir.
0l¢l yazisinin gevresine bir dikdoértgen gizmek
icin kullanilir.

Olci yazisinin yerlesiminin dizenlendigi
bolimddr.
0Ol¢u gizgisine gore yazinin dikey konumunu
belirlemek icin kullanilir.
yazlyi 6l¢U gizgisinin lizerine koyar.
yaziyi 8lcii gizgisinin Ustiine koyar. Olgii cizgisi yaziya
yer agmak icin kirtlir.
yazly 6l¢i cizgisini disina uygun bir noktaya koyar.
yaziyl Japon endustri standartlarina gére yerlestirir.
yazinin konumunu uzanti gizgilerine gore
belirlemek icin kullanilir.
yazlyi iki uzanti gizgisi arasina yerlestirir.
yaziyi ilk uzanti gizgisinin yanina yerlestirir.
yaziyi ikinci uzanti ¢izgisinin yanina yerlestirir.
yaziyi ilk uzanti gizgisinin (izerine hizah olarak
yerlestirir.
yaziyi ikinci uzanti gizgisinin tGzerine hizali olarak
yerlegtirir.
yazinin 0lgl gizgisine olan mesafesini se¢mek igin
kullanilir.

yazinin Olgl ¢izgisine gére hizalanmasini
diizenleyen bolimuddr.
Olgli ¢izgisi ne yonde ve egimde olursa olsun yazi
yatay olur.
yazi 6l¢l gizgisiyle ayni yonde ve egimde olur.
yazl uzanti gizgileri arasindaysa, yaziyi olgi
cizgisiyle hizalar; aksi halde yazi
yatay olarak hizalanir.

Olgii yazisi ve oklarinin 6zel durumlardaki
davranislarini dizenlemek igin
kullanihr

uzanti gizgileri arasinda yeterli yer olmadiginda
hangi 6l¢l bileseninin yer
degistirecegini diizenlemek igin
kullanilir.
yer degistirmeyi otomatik olarak en uygun
olacak sekilde ayarlar.
yeterli yer olmadiginda oklari uzanti gizgisinin disina
alr.
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-text:

-both text and arrows:

-always keep text between ext lines:
-suppress arrows if they......

**text placement bolimi:

-beside the dimension line:

-over the dimension line, with a leader:

-over the dimension line, without a leader:

**scale for dimension futures boluma:

-use overall scale of kutusu:

-scale dimension to layout (paper space):

**Fine tuning bolima:
-place text manually when dimensining:

-always draw dim line between ext lines:

*Primary units sayfasi:

**|inear dimensions bolimu:

-unit format kutusu:

-precision kutusu:

-fraction format:

yeterli yer olmadiginda yaziyl uzanti ¢izgisinin disina
alr.
yeterli yer olmadiginda yaziyi ve oklari uzanti
cizgisinin disina alir
yazlyl her durumda uzanti gizgilerinin iginde
tutar.
yeterli yer olmadiginda oklari tamamen kaldirir.

varsaylilan yerinden tasindiginda yazinin nasil
davranacagini dizenlemek igin
kullanihir.

yazlyi varsayilan yerinde tutar, yer
degistirmesine izin vermez.

Ol¢li yazisinin 6l¢u gizgisinden bagimsiz olarak
tasinmasina izin verir.0lgu gizgisi
ile yaziyi bir cizgi (leader) ile
baglar.

Olcl yazisinin 6l¢l gizgisinden bagimsiz olarak
tasinmasina izin verir.6lci cizgisi
ile yaziyi bir ¢izgi (leader) ile
baglamaz.

0Olcu bilegenlerinin dlgegini dizenlemek igin
kullanilir.

Olcl bilesenlerinin 6lgegini belirlemek igin
kullanihir. Dimension
style komutu ile belirlenen tim
ayarlar bu olgek ile carpilir.

tlim 6l¢l bilesenlerini gizimin goruldigi paper
space gorus penceresindeki
Olcek faktoriine uygun olarak
Olgekler.

cesitli ayarlar yapmabk icin kullanilir.

cizime 06l¢l eklerken 6l¢ili yazisini o anda
ekranda yerlestirmek igin
kullanilir.

uzanti gizgileri arasina her durumda bir 6l¢i
cizgisi gizer.

Olci yazisinin format ve icerigini diizenlemek igin
kullanilir.

dogrusal élclilerde diizenleme yapmak icin
kullanihr.

Olcl yazisinin birim stilini belirlemek igin
kullantlir. Scientific(bilimsel),
decimal(ondalik),
engineering(muhendislik),
architectural(mimari),
fractional(kesirli), Windows
desktop(Windows ayarlari)
seceneklerinden istenilen girilir.
Bu ayar genel gizimde yaptiginiz
birim ayarlariyla uygun
olmalidir.(format =>units)

virgllden sonra kag hane hassasiyette
calisilacagini belirlemek igin
kullanihr.

mimari ve kesirli birim formatlarindan birini
sectiginizde kesrin



-decimal separator kutusu:

-round off kutusu:
-prefix kutusu:

-suffix kutusu:

**measurement scale bolima:

-scale factor kutusu:

-apply to layout dimensions only:

**zero suppression bélumu:
-leading kutusu:
-trailing kutusu:

-0 feet ve 0 inches kutulari:

**angular dimensions bolim:

-units format kutusu:

-precision kutusu:

**zero suppression bolimu:
-leading kutusu:

-trailing kutusu:

*alternate units sayfasi:
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goriinimini dizenlemek icin
kullanilir.
ondalikl sayi birimini sectiginizde ondahk

ayracini diizenlemek igin
kullanilir. Comma(virgil),
period(nokta), space(bosluk)

virglilden sonraki yuvarlamayi diizenlemek igin
kullanilir.

dogrusal 6lgu yazilarinin basina yazi eklemek igin
kullanihr.

dogrusal 6lgi yazilarinin sonuna yazi eklemek igin
kullanihir.

Olgl yazisi igin bir 6lgek faktori belirlemek igin
kullanilir. Ornek olarak; &lcek
faktorini 2 segerseniz 40 birim
olarak girdiginiz bir 6l¢t 80 birim
gorundr.

istenilen 6lcek burada segcilir.

girilen 6lgek sadece paper space layout’larinda

uygulanir.

fazla sifirlar 6l¢li yazisinda gostermemek igin
kullantlir.
bastaki sifirlari kaldirir. 0.200 =>.200 olarak
gorundr.
sondaki sifirlari kaldirir. 0.200 =>0.2 olarak
gorunar.
mimari birim formati segildiginde 6l¢l yazilari
icin ayni islemi yapar.

acisal dlgllerde diizenleme yapmak igin
kullanilir.

Olgl yazisinin birim stilini belirlemek igin
kullanihir. Decimal(ondalikh),
degrees/minutes/seconds(derec
e dakika saniye), grads(grad),
radians(raydan),
surveyor(harita)
seceneklerinden istenilen girilir.

virgllden sonra kag hane hassasiyette
calisilacagini belirlemek igin
kullanihr.

fazla sifirlari 6lgl yazisinda gostermemek igin
kullantlir.
bastaki sifirlari kaldirir. 0.200 =>.200 olarak
gorunir.
sondaki sifirlari kaldirir. 0.200 =>0.2 olarak
gorunar.

dogrusal 6lgllerde ikinci bir 6l¢l yazisi grubu
olusturmak igin kullanilir. Ornek
olarak; decimal(ondalikli)
birimde gosterdiginiz 6lguleri
ayni zamanda feet-inch
birimlerinde gérmek
istediginizde alternatif birim
olarak feet-inch birimlerini
secebilirsiniz. Bu durumda



-display alternate units kutusu:

**alternate units:
-unit format kutusu:

-precision kutusu:

-multiplier for alt units kutusu:

-round distances to kutusu:

-prefix kutusu:
-suffix kutusu:

**zero suppression bolimu:
-leading kutusu:
-trailing kutusu:

-0 feet ve 0 inches kutulari:

**placement bolim:
-after primary value:

-below primary value:

*tolerances sayfasi:

**tolerance format bolumu:

- method kutusu:

-precision kutusu:

-upper value kutusu:
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metrik Ol¢linliziin yaninda
parantez icinde bu 6l¢linin feet-
inch olarak da degerini
gorebilirsiniz.

alternatif birim girmek igin bu kutuyu
onaylamaniz gerekir.

alternatif birimleri dizenlemek igin kullanilir.
Olcl yazisinin birim stilini belirlemek igin
kullanilir. Scientific(bilimsel),
decimal(ondalik),
engineering(miihendislik),
architectural stacked(mimari
Ustlt alth), fractional
stacked(kesirli alth Gstld),
Windows desktop(Windows
ayarlari) seceneklerinden
istenilen girilir.
virgiilden sonra kag hane hassasiyette
¢alisilacagini belirlemek igin
kullanilir.
0Olgl yazisi igin bir garpan degeri girmek igin
kullanihr.
virgiilden sonraki yuvarlamayi diizenlemek igin
kullanihr.
Olci yazilarinin basina yazi eklemek icin kullanihr.
Ol¢li yazilarinin sonuna yazi eklemek igin kullanilir.

fazla sifirlari 6l¢l yazisinda gostermemek igin
kullanilir.
bastaki sifirlari kaldirir. 0.200 =>.200 olarak
gorunir.
sondaki sifirlari kaldirir. 0.200 =>0.2 olarak
gorunar.
mimari birim formati segildiginde 6l¢li yazilari
icin ayni islemi yapar.

alternatif birimlerin konumunu belirlemek igin
kullanilir.

alternatif 6lgl yazisi, asil 6l yazisinin arkasinda
ve hizali olarak yerlestirilir.

alternatif olgi yazisi, asil 6l¢li yazisinin altina
yerlestirilir.

oOl¢li yazilarina tolerans yazilari eklemek icin
kullanilir.

tolerans 6l¢u yazisini diizenlemek icin kullanilir.

tolerans 6l¢l yazisinin formatini belirlemek icin
kullanilir. None(bos),
symmetrical(simetrik),
deviation(sapma ),
limits(limitler), basic(temel)

virgllden sonra kag hane hassasiyette
calisilacagini belirlemek igin
kullanihr.

symmetrical, deviation ve limit segenekleri igin
bir Gist tolerans degeri
belirlemek igin kullanilir.
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-lower value kutusu: deviation ve limits secenekleri icin bir alt tolerans
degeri belirlemek igin kullanilir.
-scaling for height kutusu: tolerans 6l¢l yazisinin boyunu, asil 6l¢l yazisina
oranlayarak belirlemek igin
kullanihir.
-vertical position kutusu: tolerans yazisinin dikey konumunu belirlemek
icin kullanilir.
**zero suppression bolimi: fazla sifirlar 6l¢l yazisinda gostermemek igin
kullanihr.
-leading kutusu: bastaki sifirlari kaldirir. 0.200 =>.200 olarak
gorunar.
-trailing kutusu: sondaki sifirlari kaldirir. 0.200 =>0.2 olarak
gorinur.
-0 feet ve 0 inches kutular: mimari birim formati segildiginde 6l¢l yazilari

icin ayni islemi yapar.

**alternate unit tolerance bolimi: alternatif birim varsa bununla ilgili ayarlarin
yapildig1 boélimddr.
-precision kutusu: virgiilden sonra kag hane hassasiyette
¢alisilacagini belirlemek igin
kullanilir.
**zero suppression bolimu: fazla sifirlari 6l¢li yazisinda gostermemek igin
kullanihr.
-leading kutusu: bastaki sifirlari kaldirir. 0.200 =>.200 olarak
gorundr.
-trailing kutusu: sondaki sifirlari kaldirir. 0.200 =>0.2 olarak
gorunar.
-0 feet ve 0 inches kutular: mimari birim formati segildiginde 6l¢li yazilari

icin ayni islemi yapar.

ARRAY: (satir-siitun)

Nesneleri satir-siitun veya kutupsal olarak istenilen sayida ¢ogaltmaya yarar.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.
-Command: array array komutu girilir.

-Acilan pencerede satir-stitun halinde ¢ogaltmak icin rectangular array digmesi isaretlenir.
-row (satir) ve column (stitun) sayilari girilir.

-row offset kutusuna satirlar arasinda olmasi istenilen mesafe yazilir.

-column offset kutusuna siitunlar arasinda olmasi istenilen mesafe yazilir.

-herhangi bir agiya gore ¢cogaltma yapilacaksa a¢i degeri angle of array kutusuna yazilir.
-sag Ust kosedeki select object diigmesine tiklanarak ¢izim ekranina donildr.

-komut satirinda select objects: yazisi ¢ikar.

-Nesneler segilir ve enter tusuna basilr.

-sag alt kosede prewiev diigmesinden 6nizleme yapabilir veya ok diigmesine basarak komutu bitirebilirsiniz.

ARRAY: (kutupsal)

-Command: program bir komut girmenizi bekler.
-Command: array array komutu girilir.
-Acilan pencerede kutupsal halinde ¢cogaltmak igin polar array diigmesi isaretlenir.
-center point kutularina gogaltma yapilacak dairesel alanin merkez noktasinin koordinatlari girilir veya hemen sagdaki
diigme tiklanarak merkez nokta ekrandan segilir.
-¢ogaltma yapma yontemi method ¢cekme menisiinden segilir.
Total number of items&angle to fill: toplam ¢ogaltiimis nesne sayisi & doldurulacak a¢i yontemidir.
Total number of items&angle between items: toplam ¢ogaltilmis nesne sayisi & nesneler arasindaki agl
yontemidir.
Angle to fill& angle between items: doldurulacak agi & nesneler arsindaki agi yontemidir.
-sag Ust kosedeki select object diigmesine tiklanarak ¢izim ekranina donildr.
-komut satirinda select objects: yazisi gikar.
-Nesneler segilir ve enter tusuna basilr.




TUTEV EGIiTiM KULUBU

-sag alt kosede prewiev diigmesinden 6nizleme yapabilir veya ok diigmesine basarak komutu bitirebilirsiniz.

,-J

SPLINE:
Egrisel polyline gizmek igin kullanilir.
-Specify first point or [Object]:
-Specify next point:

-Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:

-Specify start tangent:
-Specify end tangent:
*object secenegi:
-select objects:

*close secenegi:
-specify tangent:

*fit tolerance segenegi:

-Specify fit tolerance <0.0000>:

ELLIPSE;
Elips ¢izmek icin kullanilir.
-Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]:

-Specify other endpoint of axis:

-Specify distance to other axis or [Rotation]:

)
N

ellipse by axis endpoint

*rotation segenegi:

-Specify rotation around major axis:

ellipse by rotation
*arc secenegi:

-Specify axis endpoint of elliptical arc or [Center]:

-Specify other endpoint of axis:
-Specify distance to other axis or [Rotation]:

-Specify start angle or [Parameter]:

-Specify end angle or [Parameter/Included angle]:

ilk noktayi girmenizi ister.
sonraki noktayi girmenizi ister.
nokta girisini bitirene kadar komut devam
eder.nokta girisi bitince enter
tusuna basin.
baglangic noktasinin hangi tegete gore bitecegini
sorar.
son noktanin hangi tegete gore bitecegini sorar.
polylinelari spline’a gevirir.
polyline’t segmenizi ister.
spline’in baslangi¢ ve son noktalarini birlestirmek

icin kullanihr.
kapatilan spline’in hangi tegete gore birlesecegini
sorar.
spline’in egrilik genisligini ayarlamak igin
kullantlir.

tolerance degerini girmenizi ister.

elipsin uzun aksinin baslangic noktasini
girmenizi ister. (1)
elipsin uzun aksinin son noktasini girmenizi ister.
(2)
uzun aksin kisa aksa olan mesafesini girmenizi
ister. (3)

elipsi uzun aksin etrafinda istenilen agida
dondirmek igin kullanilir.
uzun aks etrafindaki donmeyi se¢menizi ister.

(3)

eliptik yay ¢izmek icin kullanilr.

elipsin uzun aksinin baslangi¢ noktasini
girmenizi ister
elipsin uzun aksinin son noktasini girmenizi ister.
uzun aksin kisa aksa olan mesafesini girmenizi
ister
yayin baslangic agisini girmenizi ister. (1)
yayin bitis agisini girmenizi ister. (2)
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*parameter secenegi: elipsin formulunden faydalanarak gizmek igin

kullanihr.

*Included angle: olusturulacak yayin kapsayacagi agi girilerek

gizmek igin kullanihr.

-Specify included angle for arc <180>: yayin son noktasinin agisini girmenizi ister.

*center segenegi: elipsin merkez noktasini vererek gizmek igin

kullanihr.

-Specify center of ellipse: elipsin merkezini girmenizi ister. (1)

-Specify endpoint of axis: uzun aksin yarigapini girmenizi ister. (2)

-Specify distance to other axis or [Rotation]: kisa aksi girmenizi ister. (3)

3
>
LENGTHEN:
Nesnelerin uzunluklari ve yaylarin kapsam agilarini degistirmek igin kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: lengthen lengthen komutu girilir.

-Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: bir nesne segmeniz istenir.

-Current length: 1573.3675 secilen nesnenin o anki boyutunu verir.

-Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: yeni bir nesne se¢meniz veya koseli parantez igindeki
seceneklerden birini segmeniz istenir.

*DElta segenegi: nesnenin boy degisimi istenir.

-Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: de  de yazilir ve enter yapilir.

-Enter delta length or [Angle] <50.0000>: 50 veya -50 nesnenin toplam kag birim uzayacag (+) veya kisalacagi (-)
yazilir.

-Select an object to change or [Undo]: nesne segilir ve islem otomatik olarak yapilir.

*Percent secenegi: segilen nesnenin toplam uzunlugunun belirlenen ylzde miktari
kadar uzayip kisalmasini saglar.

-Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: p p yazilir ve enter yapilr.

-Enter percentage length <100.0000>: 50 yuzde olarak uzama veya kisalma miktari girilir.

-Select an object to change or [Undo]: nesne segilir ve islem otomatik olarak yapilir.

*Total secenegi: nesnenin olmasi istenilen toplam uzunlugunu belirler.

-Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: t t yazip enter yapilir.

-Specify total length or [Angle] <1.0000)>: 120 gizgi icin uzunluk yay icin ag¢1 degeri girilir.

-Select an object to change or [Undo]: nesne segilir ve islem otomatik olarak yapilir.

*DYnamic secenegi: nesneleri ekranda gérerek uzatip kisaltmak icin kullanilir.

-Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: dy dy yazip enter yapilr.

-Select an object to change or [Undo]: nesne segilir ve ekranda istenilen mesafede uzatma veya
kisaltma yapilir.

DIVIDE:

Bir nesneyi istenilen sayida esit pargaya bolmek igin kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: divide divide komutu girilir.

-Select object to divide: bollinmek istenen nesne segilir.

-Enter the number of segments or [Block]: 5 bolinmek istenen parga sayisi yazilir. Burada dikkat edilmesi
gereken; komut sona erdiginde nesne hala tek
parcadir ve olusmasi istenen pargalar nesne
Ustline noktalar koyularak olusturulmustur.

MEASURE:

Bir nesneyi istenilen parca boyuna gére bolmek igin kullanilir.
-Command: program bir komut girmenizi bekler.
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-Command: measure measure komutu girilir.
-Select object to measure: bollinmek istenen nesne segilir.
-Specify length of segment or [Block]: 20 olusturulacak parga boyu girilir. Burada dikkat edilmesi

gereken; komut sona erdiginde nesne hala tek
parcadir ve olusmasi istenen pargalar nesne
Ustline noktalar koyularak olusturulmustur.

SKETCH:

Elle gizim yapmak igin kullanilir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.
-Command: sketch sketch komutu girilir.

-Record increment <1.000>: 1 cizgi hassasiyeti segilir.

-Sketch. Pen eXit Quit Record Erase Connect . <Pen down> <Pen up>  ekranda gizim yapilir ve bitirmek igin enter

yapihr.
-32 lines recorded.

Olusturulan toplam gizgi sayisi okunabilir.

SCALE:

Nesneleri istenilen bir 6lgege gore kuglltlip buytitmek igin kullanihir.

-Command: program bir komut girmenizi bekler.

-Command: scale scale komutu girilir.

-Select objects: Olceklendirilecek nesnelerin segilmesi istenir.

-Specify opposite corner: 2 found secilen nesne sayisi okunabilir.

-Select objects: nesne secimini bitirene kadar program yeni nesne
se¢menizi ister.

-Specify base point: Olceklendirme yaparken sabit kalan bir temel nokta
segmeniz istenir.

Specify scale factor or [Reference]: 2 Olgek faktorani girmeniz istenir.

[EK BiLGIiLER]

B

Properties arac cubugu: = Nesnelerin 6zelliklerini gérmeye ve degistirmeye yarayan ara¢ cubugudur. Control ve 1
tuslarina ayni anda basarak acilir. Arag cubugu acildiktan sonra 6zelliklerini gormek istediginiz nesneyi seginiz. Degisiklik
yapmak istediginiz bolimun Gzerine tiklayarak yeni degeri giriniz.

Layer (katman) sistemi: . Katmanlar, tzerlerine gesitli tiplerde gizimler yapip Ust tste koydugunuzda tek bir gizim
halinde goriilen asetatlara benzeyen bir sistemdir. Ciziminizi olusturan benzer nesne gruplarini ayri ayri katmanlara
ayirarak giziminizde kolayhk saglayabilirsiniz. Katman penceresini agmak igin format gekme menusiinde layer yazisini
tiklayiniz veya layers arag¢ gubugundaki simgeyi tiklayiniz.
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*Acilan pencerede simgesi tiklanarak yeni bir katman olusturulur. Sirayla katmanin 6zellikleri belirlenir:
Name: katmanin adi yazilir.

On: lamba seklindeki simge parlak haldeyken katman agiktir. Kapatmak igin lamba simgesinin Gzerine
tiklanarak simge gri hale getirilir.
Freeze: ON ile ayni isleve sahiptir. Genel olarak farki; kullanilmayan katmanlari kapatarak regen ve
kayit islemlerini hizlandirmaktir. Freeze ile dondurulmus bir katmana ait nesneler regen sirasinda
glincellenmezler.
Lock: Secilen katmani kilitlemek icin kullanilir. Kilitli katmana ait nesneler ekranda gorilir fakat
Uzerinde herhangi bir degisiklik yapilamaz.
Color: Katman rengini belirlemek icin rengin tzerine tiklanir agilan pencerede istenilen renk segilir.
Linetype: Katman gizgi tipini belirlemek igin ¢izgi tipinin Gizerine tiklanir. Agilan pencerede istenilen tipi
yliklemek icin load diigmesine tiklanir ve agilan yeni pencerede tip secilir. Geri donilen pencerede
yuklenen tip secilerek ok diigmesine tiklanir.

Lineweight. Cizgi kalinligini belirlemek icin kalinlik tipinin (izerine tiklanir. istenilen kalinlik segilir.

*delete layer: P Bir katmani silmek icin katman secilir ve delete layer simgesinin lizerine tiklanir. Layer
properties penceresini kapatip actiginizda sildiginiz katmanin kaldirildigini fark edebilirsiniz.




TUTEV EGIiTiM KULUBU

*Set current:
tiklanir.

Bir katmani gecerli (aktif) katman haline getirmek icin katmani segip set current simgesine

OPTIONS: Autocad ile ilgili genel ayarlarin diizenlendigi bélimdir. (NOT: Burada bitiin options segenekleri yerine sik
kullanilan segenekler anlatilmistir.)

*Files: autocad bilesenlerinin (arag gubuklari, renkler, stiller, yardim mendileri v.b.) bilgisayarda hangi klasérde yer
aldigini belirlemek igin kullanilir.

*Display: genel olarak autocad’in goriiniim ayarlarinin bulundugu bélimddr.

- Display scroll bars in drawing window: ¢izim alaninin altinda ve saginda yer alan kaydirma ¢ubuklarini agip
kapatmak igin kullanilir.

- Display screen menu: ekranin saginda yer alan ve autocad’in eski versiyonlarinda yer alan ekran menisiinin
actlip kapanmasini kontrol eder.

- Colors: autocad penceresindeki gesitli 6gelerin renklerinin ayarlandigi bolimdur. Ekran arka plani, komut satiri
arka plani ve yazi rengi gibi 6zelliklerin ayarlandigi bolimdir. (model tab backgorund: ekran arka plan rengi, varsayilan
siyahtir / model tab pointer: arti seklindeki imleg, varsayilan beyazdir / command line background: komut satiri arka
plan rengi, varsayilan beyazdir / command line text: komut satiri yazisi, varsayilan siyahtir.

- Fonts: komut satiri fontlarini ayarlamak igin kullanilir.
- Crosshair size: arti seklindeki imlecin boyutunu ayarlamak igin kullanilir.

*Open and save: kayitla ilgili ayarlarin yapildigi bélimddr.
- Save as: ¢izimlerin hangi autocad versiyonuna gore kaydedileceginin ayarlandigi bélimdir.
- Automatic save: otomatik kayit araligini belirlemenizi saglar.
*Plot and publish: yazdirma ayarlarinin yapildigi bélimddir.
*System: autocad’in gene larabirim ayarlarinin diizenlenmesi igin kullanilir.
- Single-drawing compatibility mode: tek bir autocad penceresinde birden ¢ok sayfa agilip agiimayacaginin
belirlenmesi igin kullanilir. (NOT: Agilmis olan sayfalar arasinda gegis yapmak igin; gekme menilerde Windows
¢ekme mendsiini tiklayarak agilan meniden istediginiz gizimi isaretlemeniz yeterlidir)
- Startup : autocad ilk acildiginda ekrana ¢ikan baslangi¢ penceresinin ayarinin yapildigi kisimdir.
*User preferences: autocad’in bazi 6zelliklerini kullaniciya gére ayarlamak icin kullanilan bolimdir.
- right click customization: autocad’in fare ile ilgili ayarlarinin yapildigi kisimdir.
*Drafting: Cizim imlecinin 6zelliklerini ayarlamak igin kullanilir.
- marker: autosnapin sari renkli imleglerinin gériinmesini ayarlar.
- magnet: imleg bir osnap konumuna yaklasirken, osnap imlecinin bu noktaya sigramasini saglar.
- Display autosnap tooltip: osnap arag¢ ipucunun gosterimini kontrol eder.
- Display autosnap aperture box: osnap aktif oldugunda imleg tizerinde bir kare gosterir.
- autosnap marker color: osnap imleglerinin rengini ayarlar.
- autosnap marker size: osnap imleglerinin boyutunu ayarlar.
*Selection: autocad’deki nesneleri se¢cim yontemlerinin ayarlandigi bolimddr.
- pickbox size: se¢im kutusunun boyunu ayarlar.
- Use shift to add selection: shift tusuna basili tutarak birden ¢ok nesne secilmesini ayarlar.(NOT: eger
lUzerlerine sirayla tiklayarak nesneleri secemiyorsaniz bu segenek ac¢ik durumdadir.)
- grip size: griplerin boyunu ayarlamanizi saglar.
- enable grips: grips 6zelliginin acilip kapatiimasini kontrol eder.
*Profiles: her kullanicini kendi ayarlarini saklamak ve diger bilgisayarlara aktarmak icin kullanilan boélimdir.
Regen komutu: Cizimlerinizi diizenlerken, ekrandaki bazi gizgilerin kayboldugunu, daire ve yay gibi egri nesnelerin
sekillerinin bozuldugunu fark edebilirsiniz. Bu sorunu gidermek igin regen yazip enter yaptiginizda giziminiz
gilincellenecektir.
Purge komutu: Ciziminiz sirasinda olusturup hig kullanmadiginiz katman, gizgi tipi, 6l stili, yaz stili gibi stilleri
ciziminizde gereksiz yere yer kaplamamasi icin silmeye yarar. Purge yazip enter yaptiginizda agilan pencereden “purge
all” digmesini tiklayin. Kullanilmayan stiller otomatik olarak silinecektir.



